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Hadi Pranoto, M.Pd.,AIFO-FIT Hadi Pranoto, M.Pd.,AIFO-FIT Achmad Irfan Muzni, M.Psi 
CAPAIAN 
PEMBELAJAR
AN  

Program Studi Bimbingan dan Konseling  

S1  1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius; 

S5 2. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, 
serta pendapat atau temuan orisinal orang lain; 

S6 3. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap 
masyarakat dan lingkungan; 

S8 4. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik; 

P1 
 

1. Mengidentifikasi dan menganalisis landasan konseptual filosofis dan 

pedagogogis bimbingan dan konseling untuk memahami teori dan praksis 

pelayanan konseling; 

KU2 1. Mampu menujnukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur; 

KU7 2. Mampu bertanggung jawab atas  pencapaian hasil kerja kelompok dan 

melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang 

ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggung jawabnya; 

KU5 3. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah 

di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data; 

KK1 1. Mampu melakukan kegiatan asesmen secara individual dan kelompok dengan 

teknik tes dan nontes secara efektif untuk menghasilkan rancangan program 

bimbingan dan konseling komprehensif yang relevan dengan kebutuhan peserta 

didik dan lingkungan; 

KK8 2. Mampu menerapkan perspektif evaluasi diri terhadap kelompok multicultural 

dalam pelayanan bimbingan dan konseling dibawah tanggung jawabnya dan 

mampu mempertimbangkan karakteristik budaya peserta layanan dalam 

pengelolaan pembelajaran sebagai upaya memandirikan, aktif untuk mendorong 

terjadinya pendidikan transformatif; 

CP MK BK Permainan  

MK1 1. Mahasiswa mampu menguasai pengetahuan tentang permainan dalam BK 
(S1,KK8,KK1) 



 

 2. Mampu menerapkan Permainan dalam Bimbingan Konseling yang terkandung di 
dalamnya dalam kehidupan sehari-hari yang terintegrasi dengan nilai-nilai Al-Quran 

dan Sunnah.(S1,S5,S6,S8, KU2) 
MK3 3. Mampu memilih serta mengaplikasikan permainan sebagai bagian upaya 

terapeutik dalam pelayanan konseling (KK1,KU2,P1,S6) 

Deskripsi 
Singkat MK 

Mata kuliah ini membahas tentang konsep permainan dalam BK, fungsi dan manfaat permainan dalam BK, 
jenis-jenis permainan dalam BK, serta permainan sebagai bentuk intervensi terapeutik dalam pelayanan 

konseling, Permainan dalam Bimbingan dan Konseling meliputi; Perkenalan dan Keakraban 
(Introduction), Komunikasi (Communication), Konsentrasi (Concentration), Kerjasama (Teamwork), 
Percaya Diri (Self Confidence), Imajinasi dan Kreativitas (Imajination and Creativity), Pengembangan 
Diri (Self Development), Kepemimpinan (Leadership), Penyemangat dan Penyegar Suasana (Ice 
Breaking). Mata kuliah ini juga membekali mahasiswa keterampilan dalam praktik permainan 
dalam BK yang terintegrasi dengan nilai-nilai Al-Quran dan Sunnah 

Materi 
Pembelajaran
/Pokok 
Bahasan 

1. Menguasai tentang hakikat hakikat permaianan dalam BK serta Jenis – jenis Permainan 
2. Mengetahui dan Praktik Permaianan Perkenalan dan Keakraban (Introduction), 
3. Menguasai dan memahami Permainan Komunikasi (Communication),  
4. Mampu menjelaskan dan mempraktekan Permainan Konsentrasi (Concentration),  
5. Mampu mempraktikan Permainan Kerjasama (Teamwork),  
6. Menguasai dan mempraktikan Permainan Percaya Diri (Self Confidence),  
7. Mampu mempraktekan Permaianan Imajinasi dan Kreativitas (Imajination and Creativity),  
8. Mampu menjelaskan mempraktekan Permainan Pengembangan Diri (Self Development), 
9. Mampu menguasai dan mempraktikan permainan Kepemimpinan (Leadership) dan 
10. Mengaplikasikan Permaianan Penyemangat dan Penyegar Suasana (Ice Breaking). 

Pustaka Utama    

1. Rusmana, Nandang (2009).Permainan (Game & Play).Bandung: Rizqi Press. 
2. Suwarjo dan Eva Imania Eliasa, (2011). 55 Permainan dalam Bimbingan dan Konseling. 

Yogyakarta: Paramitra Publishing.  
Pendukung  

1. Al-Quran dan As-Sunnah 

Media 
Pembelajaran 

Software: Hardware: 

- LCD dan Projector 

Team 
Teaching Hadi Pranoto, M.Pd.,AIFO-FIT 

Model 
Pembelajaran PJBL dan OBE 

Matakuliah 
Syarat BK Permainan 



 

Jabaran Materi Pembelajaran untuk setiap Pertemuan 

Minggu 
ke- 

Sub CP Mata 
Kuliah 

Indikator 
Kriteria & 
Bentuk 

Penilaian 

Metode 
Pembelajaran 

(Estimasi 
Waktu) 

Materi 
Pembelajaran 

Integrasi Nilai 
Islam 

Bobot 
Penilaian 

1 

Memahami Kontrak 
Perkuliahan dan 
pendahuluan 

Menjelaskan kurikulum 

pembelajaran permaianan 

dalam BK 

Ktiteria : 
Ketepatan dan 
penguasaan 
 Diskusi dan 

Tanya Jawab 
 

2x50 Menit 

Kontrak 

Perkuliahan 

a) Kontrak 

perkuliahan 

b) Deskripsi 

Perkuliahan 

c) Silabus 

Pengantar 

Al- Kahfi :100 

Yusuf : 101 

Al- Alaq: 1-5 

20 

2 

Mahasiswa mampu 
menjelaskan konsep 
dasar permainan 
dalam BK 

Menjelaskan konsep dasar 

permainan dalam BK 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi tentang 
konsep dasar 
permainan 
dalam BK 

Diskusi dan 

Tanya Jawab 

2x50 Menit 

Konsep dasar 

permaianan 

dalam BK 

a) Hakekat 

permaianan 

b) Pengertian 

Permainana

n dalam BK 

 

 

20 

3 

Mahasiswa mampu 
memainkan dan 
mempraktekan 
permainan Perkenalan 
dan Keakraban 
(Introduction ) 

Menjelaskan permainan 

Perkenalan dan Keakraban 

(Introduction ) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
penguasaan 
permainan Persentasi 

Kelompok dan 

simulasi 1 

2x50 Menit 

Perkenalan dan 

Keakraban 

(Introduction ) 

a) Ini Namaku 

b) Jendala 

Diriku  

c) Siapakah 

Aku..?  

d) Siapakah 

Kamu.. ? 

 

30 



 

e) Ini 

Temanku  

f) Potret Diri 

g)  I’ve Got 

You !  

4 

Mahasiswa mampu 
menjelaskan dan 
memainkan permainan 
Komunikasi 
(Communication ) 

Menjelaskan permainan 
Komunikasi 
(Communication ) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
permaianan 

Persentasi 

Kelompok dan 

simulasi 2 

2x50 Menit 

Komunikasi 
(Communicatio
n ) 
a) Kata 

Berantai 
b) Our Picture  
c) Perjalanan 

Tiga Orang 
Cacat 

d) Lanjutkan 
Ceritaku 

e) Berdiri 
Bersama 

 

30 

5 

Mahasiswa mampu 
mampu menjelaskan 
dan memainkan 
permainan 
Konsentrasi 
(Concentration ) 

Menjelaskan permainan 
Konsentrasi 
(Concentration) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
permaianan Persentasi 

Kelompok dan 

simulasi 3 

 

2x50 Menit 

Konsentrasi 
(Concentration) 
a) Ayo,  
b) Tepuk 

Konsentrasi  
c) Duel Maut 
d) Tes Lima 

Menit  
e) Strip Seven  
f) Tangkap 

Tangan  
g) Apa yang 

Jatuh 

 

20 

6 

Mahasiswa mampu 

menjelaskan dan 

memainkan permainan 

Kerjasama (Teamwork 

)  

 

Menjelaskan dan 

memainkan permainan 

Kerjasama (Teamwork ) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi, 
permainan 

Persentasi 

Kelompok dan 

simulasi 4 

2x50 Menit 

Kerjasama 
(Teamwork ) 
a) Menyembar

ang Sungai 
b) Giring Bola  
c) See Our 

Feet 

 

20 



 

d) Terjerat Tali  
e)  Roll Over 
f) Memindahk

an Botol 
dengan Tali  

g) The Longest 
Tie 

h) Samson dan 
Delilah 

7 

Mahasiswa mampu 

menjelaskan dan 

memainkan permainan 

Percaya Diri (Self 

Confidence)  

Menjelaskan dan 
memainkan permainan 
Percaya Diri (Self 
Confidence) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 
permaianan 

Persentasi 

Kelompok dan 

Simulasi 5 

2x50 Menit 

Percaya Diri 
(Self 
Confidence) 
a) Kayu Jatuh 
b) Percayalah 

Padaku  
c) Kursi 

Tumpuan 
(Geser 
Kursi) 

d)  Meniti 
Jembatan 
Manusia  

e) Trust Falls 

 

20 

8 
Ujian Tengah Semester (Membuat Permainan Sendiri dalam Bentuk Laporan) di gabungkan jadi satu dalam bentuk 
Buku, 6 Mei 2025 30 

9 

Mahasiswa mampu 

menjelaskan dan 

memainkan permainan 

Imajinasi dan 

Kreativitas (Imajination 

and Creavity )  

 

Menjelaskan dan 
memainkan permainan 
Imajinasi dan Kreativitas 
(Imajination and Creavity ) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 
permaianan 

Persentasi 

Kelompok 

Simulasi 6 

2x50 Menit 

Imajinasi dan 

Kreativitas 

(Imajination and 

Creavity ) 

a) Out of The 

Box 

b) Kalung 

Kertas 

c) Cincin Jari 

Ajaib 

d) Make 

 

20 



 

Something 

Beautiful 

e) The Egg 

Hardiness 

10 

Mahasiswa mampu 

menjelaskan dan 

memainkan permainan 

Pengembangan Diri 

(Self Development)  

Menjelaskan dan 
memainkan permainan 
Pengembangan Diri (Self 
Development) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 

Persentasi 

Kelompok dan 

Simulasi 7 

 

2x50 Menit 

Pengembangan Diri (Self Development) 
a) Johari 

Windows  
b) Manajemen 

Waktu  
c) Wortel, 

Telur, Kopi 
d) Motivasi Diri 
e)  For Son & 

Daugther  
f) Refleksi Diri  
g) Goodbye  
h) Mama 

Bahasa 
Angsa  

An- Nahl: 125 

3 
 

30 

11 

Mahasiswa mampu 

mampu menjelaskan 

dan memainkan 

permainan 

Kepemimpinan 

(Leadership)  

Menjelaskan dan 

memainkan permainan 

Kepemimpinan 

(Leadership) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 
permainan 

Persentasi 

Kelompok 

Simulasi 

permaianan 8 

2x50 Menit 

Kepemimpinan 

(Leadership) 

a) Bis Parkir  

b) Manage 
The 
Changes 

Al-An'am [6]: 57 

 3 
 

20 

12 

Mahasiswa mampu 
mampu menjelaskan 
dan memainkan 
permainan 
Kepemimpinan 
(Leadership)  
Memindahkan Gelas - 

Balik Karpet - Kapal 

Livina  

 

Menjelaskan dan 
memainkan permainan 
Kepemimpinan 
(Leadership)  
 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 
permainan 

Persentasi 

Kelompok 

Simulasi 

permainan 9 

2x50 Menit 

Kepemimpinan 

(Leadership) 

a) Memindahk
an Gelas  

b) Balik Karpet 
c) Kapal Livina 

Al- Hujarat: 9 

Al- Hujarat: 11 

Al-Zumar : 32-35 

Al-Anfal: 46 

 20 



 

13 

Mahasiswa mampu 

mampu menjelaskan 

dan memainkan 

permainan 

Penyemangat dan 

Penyegar Suasana 

(Ice Breaking )  

 

Menjelaskan memainkan 

permainan Penyemangat 

dan Penyegar Suasana 

(Ice Breaking ) 
Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 

Persentasi 

Kelompok 

Simulasi 

permainan 10 

2x50 Menit 

Penyemangat 

dan Penyegar 

Suasana (Ice 

Breaking ) 

a) Kata Kunci 

b) Bola Kapas 

  

 

40 

14 

Mahasiswa mampu 

mampu menjelaskan 

dan memainkan 

permainan 

Penyemangat dan 

Penyegar Suasana 

(Ice Breaking ) 

 

Menjelaskan dan 

memainkan Penyemangat 

dan Penyegar Suasana 

(Ice Breaking ) 

 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi 
permaianan 

Persentasi 

Kelompok 

Simulasi 

permainan 11 

2x50 Menit 

Penyemangat 

dan Penyegar 

Suasana (Ice 

Breaking ) 

a) Davis Says 

b) Anthony & 

Cleopatra 

 

30 

15 

Mahasiswa mampu 
mampu menjelaskan 
dan memainkan 
permainan 
Penyemangat dan 
Penyegar Suasana 
(Ice Breaking ) 

Menjelaskan dan 

memainkan Penyemangat 

dan Penyegar Suasana 

(Ice Breaking ) 

Kriteria: 
Ketepatan dan 
Penguasaan 
materi  
permaianan 

Persentasi 

Kelompok 

Simulasi 

permainan 12 

2x50 Menit 

Penyemangat 

dan Penyegar 

Suasana (Ice 

Breaking ) 

a) The 

Romantic 

Love Letter 

 

20 

16 
Ujian Akhir Semester (Pengumpulan Tugas Membuat Permainan Kreatif Sendiri divideokan) di buat 
dalam bentuk Laporan 1 Juli 2025 

40 

 

I. Bentuk Pembelajaran 

Kegiatan perkuliah yang akan dilakukan untuk mencapai kompetensi tersebut di atas adalah: 

1. Ceramah oleh Tim Dosen Pembina atau dosen tamu 

2. Diskusi atara Dosen Pembina – mahasiswa dan antar mahasiswa 

3. Tugas Kelompok dan Tugas individual 

4. Ujian tengah dan akhir semester 



 

 

Tugas-Tugas Mahasiswa 

1. Melakukan pengkajian dan penelusuran sumber-sumber yang terkait dengan Permainan dalam BK baik dari media cetak maupun dari 

internet baik untuk tugas mandiri maupun kelompok. 

2. Menyusun Permainan dalam BK Karya Mandiri Kreativitas Mahasiswa. 

3. Mempresentasikan tugas kelompok   

 

 

II. Kreteria Penilaian 
Kreteria: 

a.  Kreteria evaluasi tugas kelompok  dari aspek tingkat kejelasan hasil kajian, analisis dan evaluasi serta presentasi hasil kajian dan 
penelusuran serta simulasi. 

b.  Kreteria hasil evaluasi tugas individu adalah dari aspek: relevansi,      kejelasan     uraian, prosedur, dan prinsip yang digunakan.   
c.  Penelusuran sumber, kesimpulan dan komentar atas sumber yang ditelusuri. 
d.  Presentasi kelompok ditinjau dari: teknik penyajian, cara menanggapi  saran, pertanyaan dan menyimpulkan. 

 

III. Hasil Penilaian: 

No Komponen Penilaian Rencana Penilaian Bobot % 

1 Aktivitas Partisipatif Penilaian aktifitas diskusi dan proses penyelesaian proyek dengan 

rubrik 

20 

2 Hasil Proyek/ Analisis kasus Penilaian Portofolio dan Presentasi hasil proyek  30 

3 Tugas Tugas terstruktur 5 

4 Kuis Tes pilihan ganda 5 

5 Ujian Tengah Semester Portofolio Lengkap di RPS  15 

6 Ujian Akhir Semester Ujian Akhir Semester 25 

Jumlah 100 
 

 
 



 

Web: http://hadipranotostarz.blogspot.co.id/ 
 
Email: hadipranoto21@gmail.com/ hadipranoto1907 

 
Contact Person:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Silahkan Scan Pada Barcode yang tersedia untuk meuju ke laman google Schoolar untuk melihat Jurnal Hasil Penelitian Dosen 
Pengampu Permainan dalam BK. 

http://hadipranotostarz.blogspot.co.id/
mailto:hadipranoto21@gmail.com/


 
 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH METRO 
FAKULTAS KEGURUAN & ILMU PENDIDIKAN (FKIP) 

JURNAL PERKULIAHAN 
SEMESTER GENAP 
T.A. 2024/2025 

Mata Kuliah : BK Permainan 

SKS : 2 sks 

Prodi : Bimbingan dan Konseling  

Smt./Kls. :IV (Empat)/ A dan B Kls. 

DOSEN PENGAMPU : 

1. Hadi Pranoto, M.Pd 

 

 

PERTE-
MUAN KE 

HARI/ 
TANGGAL 

MATERI/ POKOK BAHASAN 
JUMLA
H MHS 

NAMA & TANDA 
TANGAN Verifikasi 

(√) 

1. 
Selasa Overview Perkuliahan: Pembahasan RPS, Kontrak Perkuliahan, Aturan Perkulihan 43 √ 

2. 
Selasa Konsep dasar permaianan dalam BK: Hakekat permaianan, Pengertian Permainanan 

dalam BK 

43 √ 

3. 
Selasa  Perkenalan dan Keakraban (Introduction): Ini Namaku, Jendala Diriku, Siapakah 

Aku?, Siapakah Kamu?, Ini Temanku, Potret Diri, I’ve Got You. 

43 √ 

4. 

Selasa Komunikasi (Communication ) 
a) Kata Berantai 
b) Our Picture  
c) Perjalanan Tiga Orang Cacat 
d) Lanjutkan Ceritaku 
e) Berdiri Bersama 

43 √ 

5. 

Selasa Konsentrasi (Concentration) 
a) Ayo,  
b) Tepuk Konsentrasi  
c) Duel Maut 
d) Tes Lima Menit  
e) Strip Seven  
f) Tangkap Tangan  
g) Apa yang Jatuh 

43 √ 

6. 

Selasa Kerjasama (Teamwork ) 
a) Menyembarang Sungai 
b) Giring Bola  
c) See Our Feet 
d) Terjerat Tali  
e)  Roll Over 
f) Memindahkan Botol dengan Tali  
g) The Longest Tie 
h) Samson dan Delilah 

43 √ 



7. 

Selasa Percaya Diri (Self Confidence) 
a) Kayu Jatuh 
b) Percayalah Padaku  
c) Kursi Tumpuan (Geser Kursi) 
d)  Meniti Jembatan Manusia 
e) Trust Falls 

43  

8. 
Selasa UTS 43  

9. 

Selasa Imajinasi dan Kreativitas (Imajination and Creavity ) 

a) Out of The Box 

b) Kalung Kertas 

c) Cincin Jari Ajaib 

d) Make Something Beautiful 

e) The Egg Hardiness 

43 √ 

10. 

Selasa a) Johari Windows  
b) Manajemen Waktu  
c) Wortel, Telur, Kopi 
d) Motivasi Diri 
e)  For Son & Daugther  
f) Refleksi Diri  
g) Goodbye  
h) Mama Bahasa Angsa 

43 √ 

11. 

Selasa Kepemimpinan (Leadership) 

a) Bis Parkir  

b) Manage The Changes 

43 √ 

12. 

Selasa Kepemimpinan (Leadership) 

a) Memindahkan Gelas  
b) Balik Karpet 
c) Kapal Livina 

43 √ 

13. 

Selasa Penyemangat dan Penyegar Suasana (Ice Breaking ) 

a) Kata Kunci 

b) Bola Kapas 

43 √ 

14. 

Selasa Penyemangat dan Penyegar Suasana (Ice Breaking ) 

a) Davis Says 

b) Anthony & Cleopatra 

43 √ 

15. 
Selasa Penyemangat dan Penyegar Suasana (Ice Breaking ) 43 √ 



a) The Romantic Love Letter 

16. 
Selasa UAS 43 √ 

 
 
                 
                Metro, 28 Juli 2025 
                WD.I FKIP UM Metro, 
 
 
           

Amirudin Laitif, M.Pd. 
                NIDN. 0203038002 

 
 
 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH
METRO

Jl. Ki Hajar Dewantara No. 116 Kota Metro Telp.(0725)42445-42454 fax.(0725)42445,

DAFTAR ANGKA KELAS (NILAI)

SEMESTER 2024/2025 GENAP

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan Kode Matakuliah : BK2044

Jurusan : Ilmu Pendidikan Mata Kuliah : BK Permainan

Program Studi : S1 Bimbingan Dan Konseling Kredit : 2 SKS

NO.NPM NAMA A.PARTISIPATIF H.PROYEK TUGAS QUIS UTS UAS TOTALHM

1 23130003 GADIS DARATISTA 80 80 78 78 75 80 79.05   A-

2 23130006 FAIZ HIFDZUL FADHIL ARNAS 70 70 70 70 79 79 73.6   B+

3 23130007 RINTAN SALSA BELLA 80 78 78 78 78 80 78.9   A-

4 23130008 SHINDHU RAMADHANI 80 78 78 78 79 88 81.05   A

5 23130009 NURUR ROHMAH 80 80 80 80 80 80 80   A

6 23130010 ALYA DWI DELFINA 80 70 80 80 70 80 75.5   B+

7 23130011 SABILLA NOVIRIYANI 80 78 70 70 78 80 78.1   A-

8 23130014 RIKO DARMAWAN SAPUTRA 80 70 70 80 78 80 76.2   B+

9 23130019 INEZ FADHILA RAHMAN 78 78 78 78 78 88 80.5   A

10 23130020 MUSTOFIA PUTRI PANGESTU 80 78 78 78 80 80 79.2   A-

11 23130022 RELLY HANIFA 90 70 70 78 70 88 78.9   A-

12 23130023 FEMILIA IRANDA PUTRI 80 79 78 78 79 80 79.35   A-

13 23130024 SYAFIYAH MURTI HIDAYAH 80 78 78 78 78 80 78.9   A-

14 23130025 RUWINA PUSPITA RAMADHANTIA 78 78 78 78 78 88 80.5   A

15 23130026 AGIYAN FARHAN SAKA MUNANDAR 80 78 78 78 78 80 78.9   A-

16 23130027 NABILLA IZZATI ELSHANIA 78 78 80 80 76 80 78.4   A-

17 23130028 DYAN AULIA TAZKYA NAFSI 80 80 80 80 80 80 80   A

18 23130029 AMANDA KHUSNUL KHOTIMAH 89 89 78 75 76 80 83.55   A

19 23130030 MUHAMMAD KHOLIL RIFKY 80 78 79 78 70 80 77.75   A-

20 23130032 ADELIA NABILA SUFI 78 78 80 78 78 80 78.6   A-

21 23130033 OKTARIA RAMADHANI 50 0 0 0 78 0 21.7   E

22 23130034 CHERY KARMELITA BEKRY 80 79 78 79 80 80 79.55   A

23 23130035 ADINDA RAHMADHANI PUTRI 80 78 80 80 75 80 78.65   A-

24 23130036 ATSHIFA ZSA ZSA DHIRA 80 79 79 79 79 80 79.45   A-

25 23130038 FAUZIAH INTAN SYAFIRA 90 80 78 78 80 80 81.8   A

26 23130040 MUHAMMAD RIZKY FAUZAN ALI 70 0 0 0 78 0 25.7   E

27 23130041 DINDA KRISTA SIVERA 80 75 80 78 75 80 77.65   A-

28 23130042 ALFINA DAMAYANTI 80 78 75 78 75 80 78.3   A-

29 23130043 PUTRI ADINDA YULIANA 80 78 79 78 79 88 81.1   A

30 23130044 HANDY FERDIANSYAH 80 78 79 78 79 88 81.1   A

31 23130046 EKA HANDAYANI 78 78 78 70 79 79 78   A-

32 23130047 SITRAKANIA MONICA SANDRA 80 75 85 85 75 89 80.5   A

33 23130049 SYAHRUL SYA'BANIA 80 78 78 78 78 80 78.9   A-

34 23130050 TASYA PUTRI OKTAVIANI 90 80 80 80 80 88 84   A
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SEMESTER 2024/2025 GENAP
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Jurusan : Ilmu Pendidikan Mata Kuliah : BK Permainan
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NO.NPM NAMA A.PARTISIPATIF H.PROYEK TUGAS QUIS UTS UAS TOTALHM

35 23130053 PUTRI ZAHWA RAMADANI 90 78 78 78 80 70 78.7   A-

36 23130054 SELMA SAHFAKOR 80 89 80 89 85 89 86.15   A

37 23130055 ALYA NURHALIZAH 78 79 80 78 79 80 79.05   A-

38 23130057 I GEDE KOMANG SAPUTRA 80 79 79 79 79 80 79.45   A-

39 23130058 YEPI 90 0 0 0 0 0 18   E

40 23130061 AUDIA DELVIANA 80 78 78 78 78 88 80.9   A

41 23130063 YUNISA SARI DEWI 80 78 78 78 78 88 80.9   A

42 23130064 RAFLY PUTRA HANDANI 70 70 79 80 79 79 74.55   B+

43 23130067 ARBA ROMANZA 70 70 70 78 79 79 74   B+

Selambatnya seminggu setelah diujikan nilai diserahkan ke BAAK Metro, 24 July 2025
Pengawas, 

1. ............................................... (............................) 

2. ............................................... (............................) 
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